Lindoja Koolitus

Oppekava

Adobe Ilustraror edasijoudnuicle

Oppekavarithm

0211 audiovisuaalsed tehnikad ja meedia tootmine

Eesmark

Anda koolitusel osalejale vektorjoonistamise oskus ning tutvustada Illustratori must-
rite, efektide ja graafikastiilide kasutamist edasijoudnu tasemel disainimiseks.

Opiviljundid

« IKasutab illustratsioonis objektide sulatust (blend)

« Kombineerib tihes illustratsioonis piksel- ja vektorgraafikat
- Salvestab mustreid

« Haldab edasijoudnult objekti omadusi

- Salvestab graafikastiile

« IKasutab korduvateks kujunditeks stimboleid

« Loob varvieditoriga varvilahendusi

-« IKasutab ja salvestab joontele erikujulisi pintsleid

Sihtgrupp

« Disaini erialade opilased

- Ettevotjad, kes soovivad ise disainida ikoone, logosid ning viiksemaid triikiseid
- Tehnilised t6dtajad, kellel on tootmisprotsessis vaja todtada vektorfailidega

« Hobikunstnikud, keda huvitab vektorillustratsioon

Oppe alustamise tingimused

Osalemise eelduseks on Adobe Illustratori pohikursuse 1abi-
mine voi Illustratori kasutamise oskus algaja tasemel.

Oppe kogumaht

« Kursuse juhendatav osa on 12 akadeemilist tundi (1 akadeemiline tund = 45 minutit)

« Tunnid toimuvad kord nidalas, 2 akadeemilist tundi korraga, kokku 6 nidala jooksul.
. Oppevideote kestus kokku on 2 tundi.

- Harjutuste ja Oppevideote iseseisvalt 1abimise ligikaudne aeg on 18 tundi.

« Kursuse maht on kokku 1 EAP

Oppekeskkond

Kursuse Oppematerjalid on e-0ppe keskkonnas koolitus.lindojadisain.ee. Tunnid toimuvad
Zoomis. Tundides osalemiseks on vaja arvutit, toimivat internetithendust, kaamerat ja
mikrofoni. Osalejatel on vaja Adobe Illustratori litsentsi voi digust tarkvara kasutamiseks.

Oppevahendid

Oppevideod, juhenditega harjutused, Adobe Illustratori dpik (PDF).


https://koolitus.lindojadisain.ee/course/adobe-illustrator-edasijoudnutele/
https://koolitus.lindojadisain.ee/

Oppeprotsess

Opitakse dppevideote ja praktiliste harjutustega. Tunnid toimuvad kord nédalas, 2 akadee-
milist tundi korraga, kokku 6 niddala jooksul. Tundides saab esitada tdiendavaid kiisimusi
Oppevideote teemade kohta. Osalejad saavad tagasisidet nii juhendajalt kui ka kaas-
Opilastelt. Vajadusel demonstreeritakse tO66vOtteid voi selgitatakse nende eeliseid.

Oppe sisu

« Vektorjoonistamise pOhivotete kordamine

« Pindade ja joonte sulatus (Blend)

. Piksel- ja vektorgraafika kombineerimine

« Pikselgraafika resolutsioon

« Mask

- Pikselgraafika vektoriks teisendamine (Image Trace)
« Transformeerimise td6vahendid

« Transformeerimine efektidega ja graafikastiili salvestamine
« Mustri salvestamine ja muutmine

- Labipaistvus ja sulatusviisid (Blending Mode)

- Varvimise t66vahendid Shape Builder ja Live Paint

« Viarvide muutmine, Recolor Artwork paneel

« Joone omadused ja joone (Stroke) paneel

«  Muutuv joone laius

Pintslite (Brushes) paneel, pintslite salvestamine

Oppemeetodid
. Oppimine dppevideote jargi, kus demonstreeritakse
tarkara to6vahendite ja -vOotete kasutamist.
« Praktilise harjutuse teostamine kirjaliku voi videojuhendi jargi.

« Iseseisev t00, mille disaini ja tehnilist teostust analiitisitakse tunnis.

Kursuse lopetamine

Opingute 18petamise eelduseks on osalemine vihemalt neljas tunnis kuuest,
harjutuste ja iseseisvate lilesannete korrektne lahendamine ning arvestustoo
esitamine. Arvestustooks on vektorillustratsioon ette antud teemal.

valjastatavad dokumendid

Kui Opingute l0petamise nouded on taidetud, siis saab koolitusel osaleja tunnis-
tuse. Kui Oppija osales ja esitas tdoid vihemas mahus, saab ta toendi.

Koolitaja Maris Lindoja CV

- Eesti Runstiakadeemia graafikaprogrammide ja disainikursuste oppejoud

- 30 aastat to0kogemust graafilise disainerina ja tile 20
aasta arvutigraafikuna erinevates ettevotetes

« Eesti Kunstiakadeemia interaktiivne multimeedia 2003, MA

- Eesti Kunstiakadeemia graafiline disain 1999, BA (vOrdsustatud magistri tasemega)


https://lindojadisain.ee/

